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ASIGNATURA:
Sistemas digitales

CONTENIDOS:

Unidad

Temas

I 1.

Introduccién a los Sistemas Digitales.

1.1. Concepto de sistema digital

1.2. Caracteristicas de las sefiales analdgicas y digitales
1.3. Ventajas y desventajas de los sistemas digitales
1.4. Cddigos binarios

1.5. Cédigos de deteccidn y correccién de errores

Algebra de Boole.

2.1. Compuertas légicas basicas OR, AND y NOT

2.2. Algebra de interruptores

2.3. Postulados de Huntington

2.4. Teoremas bésicos del algebra de Boole

2.5. Funcion légica y tabla de verdad

2.6. Compuertas ldgicas especiales NAND, NOR, XOR y XNOR.

2.7. Teoremas de Demorgan

2.8. Representacion de funciones booleanas (Simplificacion)

2.9. Simplificacion de funciones booleanas: Mapas de Karnaugh y Quine-McCluskey

I 3.

Légica combinacional.

3.1. Analisis de circuitos combinatorios.

3.2. Disefio de circuitos combinatorios.

3.3. Implementacién de circuitos digitales.

3.4. Implementacién de funciones légicas aritméticas.

Légica secuencial.

4.1. Elementos biestables.

4.2. Caracteristicas de construccion y operacion de los Flip Flops.
4.3. Aplicacion de los Flip Flop.

4.4. Construccién de contadores y registros.

Dispositivos de control.

5.1. Controladores l6gicos programables

5.2. Microcontroladores

5.3. Implementacién de programas béasicos utilizando Arduino.
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